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Pro hrani Nevinnych hratek je nezbytné si
pFipravit tu spravnou atmosféru. Zkuste se
uvolnit — otevfete si lahev dobrého vina,
pustte si romantickou hudbu, zapalte svicku
nebo ztlumte svétla.

Poté si pripravte herni plan, umistéte mod-
rou figurku pro pana a cervenou figurku pro
damu na startovni pole a rozdélte karty podle
rubi do péti balickad. T¥i balicky obsahuji karty
s tikoly, dva karty s odménami. Ukoly se déli
do t¥i z6n — Intimni, VzruSujici a Vasnivé. Karty
odmén jsou dvou typu — jedna sada je urcena
damé, druhd panovi. Kazdy hrac by si téZ mél
pfichystat skleni¢ku svého oblibeného na-
poje. AZ bude hra pfipravena, mizete zacit.

PRAVIDLA HRY

Na zacatku hry kazdy hrac¢ obdrzi jednu kartu
odmény. Dama je vzdy zacinajicim hracem.
V pribéhu hry se budou hraci stfidat v ha-
zeni kostkou. Na kostce mohou padnout t¥i
symboly:

1. Symbol rti — v tomto pFipadé musi hrac
nejprve vasnivé polibit spoluhrace. Poté
musi splnit kol z karty, kterou si dobere
z vrchu balicku, pfislusejiciho zoné, kde se
pravé nachazi hracova figurka. Pokud hrac
tkol splni, pohne svoji figurkou o 1 pole
vpred.

2. Symbol sklenicky — v tomto pfipadé si
musi hrac¢ nejprve potradné loknout na-
poje, ktery si pfed hrou pfipravil. Poté
musi splnit tkol z karty, kterou si dobere
z vrchu balicku, pfislusejiciho zoné, kde se
pravé nachazi hracova figurka. Pokud hrac
tkol splni, pohne svoji figurkou o 1 pole
vpred.

NEVINNE HRATKY jsou erotickou hrou pro pary, které se chtéji blize poznat nebo
okofenit sviij milostny Zivot. PFi hrani Nevinnych hratek budete navzajem
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poznavat své nejtajnéjsi tuzby a plnit si sva eroticka pfani. S Nevinnymi hrat-
kami bude kazdy vecer naplnény néhou i vasni.

3. Symbol kalhotek — v tomto pfipadé si
musi hra¢ nejprve svléknout jeden dil
obleceni. Pokud jiZ nema, co svlékat, pfi-
kroci rovnou k plnéni dkolu. Poté musi
splnit tkol z karty, kterou si dobere z vrchu
balicku, pfislusejiciho zoné, kde se pravé
nachazi hracova figurka. Pokud hrac tkol
splni, pohne svoji figurkou o 1 pole vpfed.

Poté co aktivni hrac (ne)splnil svij tkol, hazi
kostkou druhy z hraca.

ODMENY

Kdykoli hracova figurka vstoupi na policko,
oznacené symbolem darku, okamzité ziska
kartu odmény z odpovidajiciho balicku a po-
sune svoji figurku o 1 pole vpied. Pak hraje
dalsi hrac.

KONEC HRY

Hra konci v kole, kdy néktery z hracu
dosahne pole cil. Hrac, ktery pole cil dosahl,
okamZité ziska 1 kartu odmény. Kolo se oviem
dohrava — pokud tedy jako cile dosahla prvni
ddma, ma pan jesté jednu Sanci se tam posu-
nout také. Pokud se obéma hracim podafi
dosahnout cilového pole ve stejném kole, hru
vyhravaji oba.

Vitéz si smi z odmén, které ziskal v pribéhu
hry, jednu vybrat a pozadovat po druhém
hraci jeji naplnéni. Pokud vyhrali oba hraci,
zaridi si odmény navzajem.

ZAVERECNA DOPORUCENI

Nevahejte a zahrajte si po dohrani hru znovu.
Pi hrani bud'te opatrni, dbejte na své zdravi
a bezpecnost. A hlavné si to uZijte!
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